
Extra opdrachten bij ronde 1: muziek -> de uitleg 

Bij deze ronde is het heel simpel om extra opdrachten te geven. 
Zoek tien nummers uit, het liefst met een wat langer intro. Laat de nummers horen en de 
deelnemers aan de quiz schrijven de titel en de artiest op. Voor elk juist antwoord krijgen 
ze een punt. 

Print de volgende pagina zo vaak als je wilt. Als je bijvoorbeeld 3 teams hebt, dan print je 
de pagina 3 keer. 

Tip: laat elk intro maar één keer horen. Dat maakt het wat moeilijker en de deelnemers 
letten waarschijnlijk vanaf seconde 1 heel goed op. 
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Extra opdrachten bij ronde 1: muziek	 	 Teamnaam: 
(1 punt voor de titel, 1 punt voor de artiest) 

1. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

2. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

3. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

4. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

5. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

6. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

7. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

8. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

9. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                

10. Titel:                                                                                                               

Artiest:                                                                                                                
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Extra opdrachten bij ronde 2: eten & drinken 

Voorzie drie etenswaren die de deelnemers blind moeten proeven. 

Zet dit van tevoren klaar, want dat kan even een werkje zijn. 

Hierna volgt het antwoordformulier. Print er voor elk team eentje uit. 

Goed antwoord = 1 punt 
Er zijn dus 3 punten te verdienen in deze extra ronde. 
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Extra opdrachten bij ronde 2: eten & drinken	 Teamnaam: 

Jullie gaan drie dingen BLIND proeven! 
Goed antwoord = 1 punt 

1. Dit is                                                                                                                           

2. Dit is                                                                                                                           

3. Dit is                                                                                                                           
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Extra opdrachten bij ronde 3: creatieve ronde 

Hiervoor het je wat materiaal nodig. 

Voor elk team: 
-twee knopen met vier gaatjes erin 
-een klein lapje stof 
-een naald 
-garen (rijg dit alvast door de naald) 
-eventueel een schaar (die kun je ook rond laten gaan) 
-een bakje om de onderdelen van deze opdracht bij elkaar te houden 
-het antwoordformulier wat na deze pagina volgt. Hier schrijven ze alleen de teamnaam 
op. Dit formulier gaat samen met het lapje stof met de knopen in het bakje. 

Elk team gaat de knopen op twee manieren aan het stof vastnaaien. 

1. Volgens de parallelmethode:  

<—- dit is het antwoord, dus laat deze afbeelding zeker niet aan 
de deelnemers zien! 

2. Volgens de kruismethode: 

<—- dit is het antwoord, dus laat deze afbeelding zeker niet aan 
de deelnemers zien! 

De juiste methode = 1 punt 
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Extra opdrachten bij ronde 3: creatieve ronde	 Teamnaam: 

Materiaal: naald met garen, twee knopen en een lapje stof. Dit zit in een bakje. 

1. Zet 1 knoop vast op het stof volgens de parallelmethode. Netjes afwerken met een 
knoopje in het garen hoeft niet, als de knoop vastzit en we de steek kunnen beoordelen is 
het goed. (1 punt) 

2. Zet de andere knoop vast volgens de kruismethode. Netjes afwerken met een knoopje 
in het garen hoeft niet, als de knoop vastzit en we de steek kunnen beoordelen is het 
goed. (1 punt) 

Leg het lapje stof met de knopen in het bakje. Schrijf je teamnaam op dit formulier en 
stop dit formulier ook in het bakje. Dan weet de jury dat dit lapje stof met knopen bij 
jullie team hoort. 
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Extra opdrachten bij ronde 4: the kids are alright… 

Geef elk team een vouwblaadje en een enveloppe. 

Het is belangrijk dat het een vierkant vouwblaadje is. 

Elk team maakt een fortune teller. Je weet wel, dit: 

Elk team stopt hun fortune teller in de enveloppe. De teamnaam schrijven ze op de 
enveloppe. 

Print wél het volgende formulier uit, want daar staat de uitleg van deze opdracht op. 
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Extra opdracht bij ronde 4: the kids are alright…	Teamnaam: 

Jullie krijgen een vouwblaadje en een enveloppe. 

Vouw van het vouwblaadje een fortune teller. Andere namen voor zo’n fortune teller zijn: 
happertje, cootie catcher, knipknap. 

Een correcte fortune teller gemaakt? 1 punt! 

Schrijf je teamnaam op de enveloppe en stop de fortune teller er in. Plak de 
enveloppe niet dicht, da’s makkelijker voor de jury. 
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Extra opdracht bij ronde 5: sport & spel 

Dit spelletje werkt op tijd! 

Geef elk team een stok kaarten. 

Laat ze eerst deze extra opdracht doen vóór ze aan de vragen op papier gaan beginnen. 

Bij deze ronde wint er maar één team. Zij krijgen hier 5 punten voor! 

Geef het startschot en elk team gaat aan de slag met de kaarten om een kaartenhuis te 
bouwen. Het team dat als eerste VIER lagen heeft gebouwd, wint. 

Note: jij moet het kaartenhuis goedgekeurd hebben. 

Na deze pagina volgt GEEN antwoordformulier, want dat is niet nodig. Zorg wel dat je 
het winnende team 5 punten toekent. Schrijf die punten erbij op het antwoordformulier 
van de vragen van ronde 5: sport & spel. 
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Extra opdrachten bij ronde 8: biertje? 

Deze rond vraagt wat voorbereiding. 

Per team heb je drie dezelfde bekertjes nodig. Gebruik plastic of kartonnen bekers, zodat 
je de bekers kunt nummeren (1, 2, 3). 

Verder heb je voor deze ronde drie verschillende biertjes nodig. 

Schenk de biertjes in buiten het zicht van de teams!!!! 

Vertel de teams wél welke drie biertjes je serveert, maar je zegt natuurlijk niet in welke 
volgorde ze op tafel staan. Gebruik het invulformulier (de pagina hierna) als placemat 
voor de bekertjes. Je print dus voor elk team een invulformulier. 

Goed antwoord = 1 punt 

Hieronder volgt een klein invulformuliertje voor jezelf, de jury: 

1. In glaasje 1 schenk ik:  

2. In glaasje 2 schenk ik: 

3. In glaasje 3 schenk ik:  
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Extra opdracht bij ronde 8: biertje?		 	 Teamnaam:
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<—- 1. In dit bekertje:

Goed antwoord = 1 punt

<—- 3. In dit bekertje:

2. In dit bekertje: —->

Goed antwoord = 1 punt

Goed antwoord = 1 punt


